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W JS typ danych jest bardziej podpowiedzig dla programisty niz jakimkolwiek limitem. Na
przykfad taki kod:

{codecitation}var a = 12;
a = &quot;To jest string&quot;;{/codecitation}

Nie wywota btedu. Zmienna to po prostu pudetko, co w nig wtozymy to tam bedzie.

Co jesli bedziemy chcieli porownaé dwie wartosci?

{codecitation}var a = 10,
b="10
if (a == b) { alert('sg réwne'); }{/codecitation}

Czy oby jednak naprawde sg rowne... Jedna zmienna jest liczbg, a druga ciggiem znakdow.

| tu wtasnie wchodzi operator “identyczno$ci® ===.

{codecitation}var a = 10,
b="10;
if (a == b) { alert('sg rébwne'); }
if (a === b) { alert('sg identyczne'); }{/codecitation}

W JS lepiej jest stosowaé ===, gdyz wtedy doktadnie wiemy co chcemy uzyskac.
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Falsy values

Czyli w skrocie te wartosci, ktore sg uwazane za nieprawde

- undefined — niezdefiniowana zmianna
- null

- &quot;&quot; — pusty string

- 0 —wartos¢ liczbowa

- NaN - not a number

- false —typ logiczny

Dla takiego kodu Firefox zwraca wyniki podane jako komentarz:

{codecitation}var a = null;

if (false == a) { alert(a + ' to falsy value 1'); } // &quot;&quot;, 0, false
if (1a) { alert(a + ' to falsy value 2'); } // wszystkie
if (false === a) { alert(a + ' to falsy value 3"); } // tylko “false {/codecitation}

Jak widac¢ drugi sposéb méwi nam tak naprawde najmniej. Wiadomo, ze co$ nie jest prawdg
[ale czym tak naprawde jest to juz nikt nie wie].

Jesli zainteresowato cie porownywanie wartosci w JS i chciatby$ sie o tym dowiedzieé wiecej
proponuje strony:

ferrante.pl/2009/09/05/falsy-values-i-operatory-porownania - po polsku

11heavens.com/falsy-and-truthy-in-javascript - po angielsku
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