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W poradzie dotyczacej dodawania nowych metod do istniejgcych obiektow wspomniatem, ze
da sie dodawac metody do wszystkich obiektdw - nie tylko do tego jednego wybranego.

Przyktadowy kod:

{codecitation} String.prototype.letterSpacing = function() {

var n = this.length;
var str_result =";

for(var i=0; i<n; i++) {
str_result += this.charAt(i) + ' ';

}

return str_result;
} {/codecitation}

W powyzszym kodzie dodaliSmy nowg metodg do wszystkich obiektow tworzonych wedtug
prototypu obiektu String. Dzieki temu, kazdy obiekt String bedzie posiadat te metode:

{codecitation}var oNapis1 = new String(&quot;Moj pierwszy napis&quot;);
var oNapis2 = new String(&quot;Kolejny tekst&quot;);

alert(oNapis1.letterSpacing());
alert(oNapis2.letterSpacing());{/codecitation}

Gdyby teraz do jednemu z tyhc obiektow nadpisa¢ metode letterSpacing:

{codecitation}oNapis1.letterSpacing = function() {
return this.toLowerCase(); / zwraca wszystko matymi literami
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}

alert(oNapis1.letterSpacing());
alert(oNapis2.letterSpacing());{/codecitation}

Pierwszy alert da w wyniku to, co zakodowalismy w definicji letterSpacing przypisanej do
prototypu obiektu String. Drugi alert wyswietli wynik dziatania metody nadpisanej (czyli
toLowerCase()).

Zrozumienie tego poczatkowo nie jest tatwe, ale mozna sie w koncu przyzwyczaic.
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