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Zapraszam do obejrzenia screencasta pokazujacego podstawowe funkcje Firebuga. Nie jest
to wyczerpujacy przewodnik - tylko absolutne podstawy. Ciekawszymi opcjami, szczegdlnie
wtyczkami, zajmiemy sie w kolejnych czesciach cyklu - te pojawig sie juz niedtugo.

http://www.youtube.com/watch?v=Z-_9wS3t42c

Jedna uwaga - z niewiadomych przyczyn, czasami wpisy w oknach Firebuga robig sie
bladozielone, przez co nieczytelne. Zdarzato mi sie to tylko podczas nagrywania tego
screencasta, dlatego wigzatbym te problemy z narzedziem screencast-o-matic, ale szczegétow
nie badatem.

Podstawowe funkcje Firebuga pokazatem na stronie startowej aplikacji Quickstart, bedacej
wprowadzeniem do Zend Framework (cykl o ZF juz niedtugo).

Pierwszym elementem Firebuga jest zaktadka Konsola
Ma kilka najwazniejszych funkcji (oprécz tego sporo innych, bardziej zaawansowanych,
rowniez dodawanych przez wtyczki)

- zgtaszanie bteddéw JavaScript. To nie jest pokazane na filmie, lecz jakiekolwiek btedy
przerywajace wykonanie skryptu pojawig sie jako wpis w konsoli. Do$¢ juz sytuaciji, gdy kod
JavaScript nie wykonuje sie, a my nie wiemy dlaczego.

- logowanie danych z aplikacji JavaScript. W kodzie JavaScript umieszczamy wywotanie
console.log('tekst do zalogowania') Argumentem tej funkcji moze by¢ rowniez zmienna, w tym
tablicowa - gdyby nie to, ta funkcjonalnosé bytaby raczej mato atrakcyjna. Temat zgtebimy juz
niedtugo.

- wykonanie kodu &quot;z reki&quot;. Kod wykonuje sie w oknie przegladarki oraz w
konsoli - mozemy obserwowac, czy wykonat sie poprawnie oraz jakie zwrocit wyniki.

- jesli nasza aplikacja wykorzystuje podej$cie Ajax, to bedziemy tu mieli réwniez
odwotania Ajaxowe - nie wyobrazam sobie dzi$ debugowania aplikacji Ajaxowej bez tego
narzedzia.

Drugi element, to zakladka HTML

Tutaj najwazniejsze sa: mozliwos¢ przegladu dokumentu w postaci rozwijanego drzewka
tacznie z mozliwoscig modyfikaciji tresci, a takze opcja badania elementu. Dzieki niej mozemy
odnalezé w kodzie strony element, ktéry wskazemy bezposrednio na stronie.

Szczegoty badanego elementu sg pokazywane w kilku zaktadkach - jego ostylowanie (wtasne
+ dziedziczone), wyliczone parametry, okienko &quot;uktad&quot;, gdzie mozemy manipulowaé
wymiarami margineséw, obramowan, odstepow i wielko$ci samego elementu (bardzo przydatne
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przy eksperymentach z layoutem) a takze karta ze szczego6tami ujetymi w modelu DOM.

Kolejna zakladka to CSS
Dzieki niej mamy mozliwo$¢ podejrzenia arkusza CSS i wprowadzenia w nim zmian na zywo.

Zaktadka Skrypt - debugger JavaScript

Mamy tutaj podglad wszystkich kodéw uzytych do stworzenia strony - plikéw html, css, js. | to
witadnie w plikach js zaktadka pokazuje swoje najwazniejsze oblicze - mozemy tam ustawic
breakpointy, czujki i podgladaé wartoéci zmiennych - stowem, debugger jak w Srodowiskach
programistycznych.

Zaktadka DOM pokazuje dane DOM na temat wybranych elementéw. Mozna tam odnalez¢
sporo ciekawostek, jednak w codziennej pracy to chyba najrzadziej wykorzystywane przeze
mnie narzedzie.

Ostatnia w podstawowym uktadzie Firebuga jest zakladka Sie¢.

Mozemy dzieki niej obserwowac catg aktywnos¢ sieciowg naszej strony w obsludze danego
zgdania (lub wielu, jesli przetgczymy trwatosé). Widzimy wszystkie odwotania do plikbw html,
Ccss, js, zewnetrznych zasobdw, a takze zadania Ajax (tu zdublowanie funkcji z konsoli). Mamy
do dyspozyciji liste (z mozliwoscig filtrowania), na ktérej mozemy wybrac réwniez szczegoty
konkretnych pozyciji.

Juz niedtugo kolejne wpisy . Przyjrzymy sie w nich szczegétowo, jak korzystac z
poszczegolnych funkcji oraz jak rozszerzyé mozliwosci Firebuga za pomocg wtyczek (tak jest,
wtyczek do wtyczki ;)
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http://youthcoders.net/it/dev-zone/1163-debugowanie-aplikacji-ajax-za-pomoca-firephp.html

