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Sprawa przedstawia sie nastepujaco: Projektujesz strony internetowe i aplikacje? Koniecznie
kup te ksigzke! Interesujesz sie uzytecznoscia, w pracy masz stycznos¢ z projektowaniem
serwisow? Koniecznie kup te ksigzke! Jedli juz wiesz, ze ta pozycja jest dla Ciebie — przerwij
czytanie i zamow Smashing Book 2 :) Jesli nadal nie jestes$ przekonany do zakupu — czytaj
dale;.

The Smashing Book #2 to pozycja wartosciowa pod wieloma wzgledami. Po pierwsze — zbiera
i porzadkuje wiele zagadnien dotyczacych projektowania i korzystania z witryn, gier i aplikaciji.
Poruszone tematy traktuje w sposob wyczerpujacy i profesjonalny. Po drugie znajdziesz tu
wiele informacji, ktére trudno znalez¢é w innych publikacjach, np. wskazéwki dotyczace
projektowania aplikacji w wersjach mobilnych, wykorzystanie elementéw grywalizaciji,
psychologii, réznych metod prototypowania witryn, a nawet sztuki wtadania czcionka, czyli
typografii. Niewatpliwie ksigzka zmusza do przemyslen nad zagadnieniami, o ktérych w Polsce
méwi sie wcigz mato, typu réznica miedzy grafikg uzytkowg a internetowg lub wykorzystanie
CSS83. Zawiera réwniez rozdziat poswiecony analizie znanych w USA sklep6w internetowych.
Po trzecie o fachowo$ci ksigzki Swiadczy wydawca — uznany twérca webowego bloga
(zainteresowanych odsytam na strony poczytnego bloga: http://www.smashingmagazine.com/).
Poszczegdblne rozdziaty pisali autorzy artykutéw na blogu. Potrafig drobiazgowo opisa¢ dane
zagadnienie i dostarczy¢ fachowej wiedzy popartej przyktadami.

Interesujgcym dodatkiem moze byc¢ rozdziat zatytutowany ,Jak wydaé ksigzke (takg jak ta)?”.
Rzadko mamy okazje dowiedzie¢ sie jak wyglada proces przygotowania i wydania ksigzki.
Warto dowiedzie¢ ile trzeba trudu, aby ksigzka znalazta sie w naszych rekach. Szkoda tylko, ze
dane finansowe zwigzane z kosztami wydania i wydruku dotyczg rynku amerykanskiego.

Jedyna wadg tej ksigzki, jakiej sie dopatrzytam, jest fakt, ze bardzo przypomina monografie
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naukowa. Rozdziaty stanowig odrebne catoéci, ktére nie sg ze sobg powigzane. Napisana
naukowym i technicznym tonem ksigzka obfituje w odwotania do Zrddet, przypisy, nazwiska czy
daty. To sprawia, ze czyta sie jg trudniej niz taka, napisang przystepnym jezykiem. Z drugiej
strony zainteresowani tematem moga fatwo trafi¢ do innych opracowan.

Podsumowujgc, ksigzka jest warta przeczytania, szczegolnie, jezeli mamy do czynienia z
projektowaniem serwisOw internetowych, gier czy aplikacji na urzadzenia mobilne. Smashing
Book warto przeczytaC przez wzglad na wydawce oraz tematyke — poruszane problemy, z
ktorych istnienia czesto nie zdajemy sobie sprawy.
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Recenzja opublikowana pierwotnie na blogu o marketingu autorki .
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