Wysytanie emaila

Whpisany przez Patryk yarpo Jar
sobota, 26 wrzesnia 2009 15:35

Wysytanie emaila jest czyms$ co robi sie dosy¢ czesto, za kazdym razem to samo, 4 zmienne
[albo wiecej] trzymajacy dane o nagtdwku, o tytule, o autorze... Bleh. Czy nie lepiej jest napisac
sobie raz klase odpowiedzialng za wysytke e-maili, a potem tylko jej uzywac. Oto bardzo prosta
klasa mojego autorstwa:

{codecitation class="brush: php'}// autor Patryk yarpo Jar 26 1X 2009, klasa pozwalajgca
wysyta¢ maile

class yMailer {

private $to = false; // do kogo wyslac

private $subject = false; / temat wiadomosci

private $content = false; // tresc wiadomosci

public function recipient( $to ) {

$this->to = $to;
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public function subject( $subject ) {

$this->subject = $subject;

public function content( $content ) {

$this->content = $content;

public function send() {

return mail($this->to, $this->subject, $this->content);

H/codecitation}

2/4



Wysytanie emaila

Whpisany przez Patryk yarpo Jar
sobota, 26 wrzesnia 2009 15:35

Oraz wykorzystanie:

{codecitation class='brush: php'}$mail = new yMailer();

$mail->recipient('adres(a)serwer.pl');

$mail->subject('Czes¢ kolego!');

$mail->content('Dziata!");

echo ($mail->send()) ? &quot;Wystato!&quot; : &quot;Nie wystato&quot;;{/codecitation}

Ktos mogtby sobie pomysleé - po co metody yMailer::recipient(), yMailer::subject(),
yMailer::content() skoro tylko ustawiajg zmienne? mogtoby by¢ tak:
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{codecitation class="brush: php'} $mail->recipient = 'adres(a)serwer.pl’; / zamien (a) na znak
malpy

$mail->subject = 'Czes¢ kolego!';

$mail->content = 'Dziata!';{/codecitation}

Jednak wtedy jesteSmy zmuszeni na zawsze w ten a nie w inny sposéb uzywac naszego
interfejsu. Bardzo ciezko wtedy jest rozwijac klase. A ja juz mam pomyst na artykut pokazujacy
jak to rozwing¢
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