Tworzenie obiektow JS z wykorzystaniem konstruktora
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W jezykach obiektowych takich jak Java czy C++, gdzie obiekty tworzy sie wykorzystujac jako
wzorzec klase, bardzo wazng rzeczg staje sie konstruktor. W JS na dobrg sprawde konstruktor
nie jest potrzebny. Mozna tworzy¢ obiekty, ktére nie posiadajg jawnie zadeklarowanego
konstruktora (choéby przez literat obiektowy).

Jesli jednak ktos jest bardzo przywigzany do konstruktoréw (jak chocéby ja) moze stworzy¢
konstuktor:

{codecitation}var MyObjConstr = function(a, b) {

this.func = function() {
alert('My func1!’);
}

this.a = a;
this.b = b;
b
var MyObj = new MyObjConstr(1, 'ala ma kota');
MyObj.func();
alert(MyObj.a);
MyObj.a = 10;
alert(MyObj.a);{/codecitation}

Jak wida¢ wykorzystaliSmy tu operator new. Niektérzy, bardzo doswiadczeni i znajacy sie na
rzeczy programisci JS - uwazajg, ze uzywanie tego operator jest btedne - zaciemnia
prawdziwg nature jezyka.

Jesli jednak chcesz tworzy¢ obiekty w wyzej opisany sposdb, to nalezy uzywac operatora new.
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