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Czym sg testy jednostkowe [ang. unit tests]? Jest to test dziatania matego wycinka systemu -
jednostki. Np. metody.Testujemy jedng klase sprawdzajgc, czy dla danych wejsciowych zwrdci
oczekiwany rezultat. Z pewnoscig nie raz robite$ w kodzie co$ takiego (pseudokod):

{codecitation class=&quot;brush: php;&quot;}function dodawanie(a, b) {
return a + b;
}
¢ = dodawanie(2, 5);
if (7'=c){
print &quot;Ej, co$ jest nie tak z dodawaniem dla 5 i 2.&quot;;
H/codecitation}

Wiasnie na tym polegajg unit testy. Sg jednak specjalne biblioteki, ktére sprawiaja, ze:

- Nie musisz ingerowac w swoj kod (powyzszy przyktad to robit).

- Moga zostaé utrwalone i odpalane po kazdej zmianie kodu.

- Niektére frameworki do unit testéw potrafig w bardzo tadny graficzny sposéb prezentowac
wyniki testéw.

Zalety testow:

- Piszgc testy doktadnie wiesz jakie dane majg zostaé zwrécone przez funckje / metode dla
jakich danych wejsciowych. Tak wiec zanim zdgzysdz napisac linie kodu wtasciwego juz
doktadnie wiesz, co on ma robié. czesto ta wiedza odpowiada takze na pytanie: &quot;jak ma to
robié¢?&quot;.

- Programujac &quot;pod testy&quot; nie mozesz sobie pozwoli¢ na metody robigce
wszystko! Autoamtycznie starasz sig, aby kod byt podzielony na logiczne czesci, tatwe do
testowania

- Mozesz sobie na wiecej pozwoli¢! Majac zestaw testéw pozwalajacy sprawdzic¢
zachowanie programu w kazdej sytuacji mozesz sobie czasem pozwoli¢ na dziwne konstrukcje
czy uproszczenia - po ponownym uruchomieniu testéw (jesli nadal wszystkie zostang zaliczone)
wiesz, ze nic nie popsute$. Bardzo przydatne podczas refaktoryzaciji.

- Testy sg jednoczes$nie dokumentacjg projektu i twojej pracy. Nikt nie zarzuci Ci, ze co$ nie
dziata z powodu twojej klasy. Starczy, ze dodasz (jedli jeszcze nie masz) test, pokrywajacy
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sytuacje o ktérej kto§ mowi i sprawdzasz, czy kod zwrdci to czego oczekujesz.

- Pozwalajg lepiej zrozumie¢ istniejgcy kod. Czasem w wyniku dziatania testéw zauwazasz,
ze twoj system dziata inaczej niz wydawato ci sie, ze powinien. Co wcale nie musi znaczy¢, ze
dziata btednie - ty po prostu Zle rozumiates$ to jakby on miat sie zachowa¢ w danej sytuaciji.

Wady testow

- Wymagajg oderwania od &quot;normalnej pracy&quot;. Cho¢ w definicji &quot;normalnej
pracy&quot; testowanie i tak wystepuje. Tyle tylko, ze jest bardziej chaotyczne i najczesciej
wyklikane. lle razy juz zapomniate$ o jakiej$ jednej mozliwosci? Piszgc testy zawsze mozesz
dodac kolejny jesli cos ci przyjdzie do gtowy.

- Uwaza sie, ze jest to praca &quot;destrukcyjna&quot; - w przeciwienstwie do kodowania -
pracy &quot;kreatywnej&quot;. Niestusznie. Testy pozwalajg wykry¢ btedy, co pozwala je
naprawic, co pozwala tworzy¢ lepsze programy! A wiec to praca jak najbardziej kreatywna.

- Same w sobie nie zapewniajg poprawnosci dziatania programu. To, ze twdj program
przeszedt poprawnie 120 testdéw, jakie stworzytes nie znaczy, ze nie wytozy sie na 121-szym
tescie, ktéry przyjdzie ci do gtowy za pdzno i juz klient wykryje ten btad. Jednak po naprawieniu
tego buga mozesz uruchomi¢ 121 testéw i by¢é pewnym, ze zatatanie nowo odkrytej dziury nie
zepsuto niczego, co dziatato wczeéniej! A to juz jest wiele.

Tak naprawde czy sie do tego przyznajesz czy nie robisz testy. Tyle tylko, Ze czesto sam sobie
robisz pod gorke zmieniajac kod testowanej klasy, aby mozna byto wyswietli¢ warto$ci
poszczegOlnych zmiennych, czy tez za kazdym razem wpisujgc w formularz 40 réznych
rodzajow danych. Czy nie czas to zmieni¢? Zautomatyzowaé? Ulepszy¢?

Jesli podoba ci sie ta idea, czytaj dalej

W najblizszym czasie mam zamiar napisac kilka artykutow o testowaniu kodu (niedawno
zaczatem sie tym bawic, wiec najpierw sam sie musze podszkoli¢ :P). Oto lista tematdw jakie
mam zamiar poruszy¢ z linkami do Zrédet. Jesli chcesz, mozesz nie czeka¢ na mnie:)

- Simple test - quick start
- PHPUNIT - quick start
- Selenium
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http://www.simpletest.org/
http://youthcoders.net/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=274&amp;Itemid=8
http://www.phpunit.de/
http://youthcoders.net/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=549:instalacja-phpunit&amp;catid=26:artykuly&amp;Itemid=46
http://seleniumhq.org/movies/intro.mov

