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Skok w przysztosé - XHTML

Na poczatek warto bytoby powiedzeé czym jest XHTML. Ot6z wg definicji, XHTML jest aplikacja
XML... no i teraz mnie wyzywasz:-) XML jest jezykiem znacznikow, ktéry sam siebie opisuje. W
skrécie oznacza to, ze tworzysz wtasne znaczniki a ich wyglad opisujesz w CSS - tak jak
tworzyliSmy &quot;nowe&quot; tagi z DIVow. XHTML jest zgodny ze specyfikacjg XML i
&quot;symuluje&quot; HTML. Tzn., ze ma zestaw znacznikow prawie identyczny z HTMLem [o
czym mogtes sie przekonac], jednak w przysztosci mozliwe bedzie przekonwertowanie
poprawnie napisanych dokumentéw XHTML na XML - wydtuzajgc ich zywotnos¢.

Dlaczego nalezy przestrzega¢ standardéw?

A dlaczego nalezy przestrzegac przepiséw ruchu drogowego?:-) Jeszcze kilka lat temu wcale
mnie nie dziwito, ze strona nie jest zgodna ze standardami - &quot;pff, przeciez nikt ich nie
przestrzegal&quot;. Jednak sytuacja sie zmienita diametralnie: nowe przegladarki, nowe
technologie i rzesze nowych tworcow, ktérzy wymyslaja to coraz zabawniejsze sposoby na
tamanie standarddéw... PAki na rynku byta jedna przegladarka - rzeczywiscie przestrzeganie
standardow nie byto az takie konieczne [choc i tak nalezato ich przestrzegac]. Jednak nie
sprawdzato sie wtedy poprawnos$ci ze standardami, tylko wyglad w tej przegladarce. Teraz sg
juz co najmniej 3 wazne przegladarki: MSIE6.0, FF1.0, Opera8.0. A do tego doliczy¢ mozna
jeszcze Mozille i Netscape'a. Starczy wiec nauczy¢ sie standardow, ktére wszystkie te
przegladarki przestrzegajg [moze oprocz MSIE], a nie zestawu nowych tagdéw, hackow i
oryginalnych atrybutéw obstugiwanych tylko przez &quot;wybrancéw&quot;. Po za tym - jak
napisatem wczeséniej - poprawny dokument XHTML mozna przekonwertowac¢ na XML, dzigki
czemu wydtuza sie zycie takiej strony. Czesto mozna sie spotkac z zarzutem, ze standardy nie
pozwalajg na tworzenia efektownych stron... 0 wiekszej bzdury nie styszatem - pozwalajg
naprawde rozwing¢ skrzydta tworcom i sprawic by ich praca byta jeszcze przyjemniesza - gdyz
nie trzeba co chwile sprawdzaé w kazdej przegladarce jak wyglada strona...

Z pewnoscia, jesli chcesz sie na powaznie zajgc¢ tworzeniem stron [nie mowie
&quot;zawodowo&quot;], to przestrzegaj standardéw, bo strona stworzona zgodnie ze
standardami to strona lepsza, mniejsza objeto$ciowo i nowoczesniejsza.

Réznice miedzy HTML a XHTML

Na dobrg sprawe procz kilku prostych rzeczy XHTML jest identyczny z HTML. Zacznijmy od
nagtéwka:

W XHTML: <!DOCTYPE html PUBLIC &quot;-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN&quot;

&quot;http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd&quot;> <html
xmins=&quot;http://www.w3.org/1999/xhtml&quot; xml:lang=&quot;pl&quot;
lang=&quot;pl&quot;> W HTML: <!DOCTYPE HTML PUBLIC &quot;-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional/EN&quot; &quot;http://www.w3c.org/TR/html4/loose.dtd&quot;> lub:
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC &quot;-//W3C//DTD HTML 4.01/EN&quot;
&quot;http://www.w3c.org/TR/html4/strict.dtd&quot;> lub: <!DOCTYPE HTML PUBLIC
&quot;-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN&quot;

&quot;http:// www.w3c.org/TR/html4/frameset.dtd&quot;>

Kazda strona, czy to napisana w HTML, czy to w XHTML powinna zawiera¢ deklaracje typu
dokumentu. Jak widzimy w XHTML pojawity sie takze dodatkowe atrybuty w znaczniku <html>.
HTML ma kilka réznych deklaracji, poniewaz jest kilka &quot;odmian&quot; tego samego
jezyka. Najbardziej restrykcyjnym jest 'strict’, 'transitional' jest przejsciowy, a 'frameset' pozwala
na stosowanie ramek.

Lista nowych zasad:

1. Tagi i atrybuty pisane matg litera.

W HTML czesto stosowato sie zapis '<ZNACZNIK atrybut=&quot;wartosc¢&quot;>'. Byto to
nawet wygodne i czesto zalecane, gdyz tatwo byto spostrzec co jest znacznikiem, a co jego
atrybutem. Czasem stosowato sie zapis '<ZNACZNIK OnMouseOver=&quot;&quot;>', ktory
takze powinien zosta¢ zmieniony - wszystko co jest umieszcozne miedzy < a > musi by¢ z matej
litery. Wyjatek: deklaracja 'DOCTYPE' zawsze jest pisana wielka literg - wyjatek potwierdza
regute.

2. Zamykanie atrybutow i tagow
Kazdy atrybut powinien mie¢ warto$¢, czyli:

w HTML byto dopuszczalne: <INPUT type=&quot;checkbox&quot; name=&quot;ok&quot;
value=&quot;tak&quot; selected> w XHTML juz nalezy zrobic to tak: <input
type=&quot;checkbox&quot; name=&quot;ok&quot; value=&quot;tak&quot;
selected=&quot;selected&quot; />

Jak fatwo zauwazy¢ kod XHTML jest w catosci pisany matg literg, atrybut 'selected' zyskat
wartosé, a dodatkowo na koncu pojawito sie '/>". Piszac strony w XHTMLu nalezy pamietaé, ze
kazda wartos¢ atrybutu musi zostaé ujeta w cudzystéw. Takze kazdy element musi zostaé
zamknigty:

w HTML dopuszczalne byto: <Br> lub <LI>to jest opcja w XHTML nalezy to juz zrobic
tak: <br/> <li>to jest opcja</li>

Jesli znacznik jest pusty [np. br] nalezy nadaé mu nowg strukture: '<pusty_element />'".

3. Zamykanie w odwrotnej kolejnosci do otwierania
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w HTML mozna byto: <i><U><b>To jest tekst</I></u></B> w XHTML nalezy juz
zachowac kolejnosc¢: <i><u><b> To jest tekst
</b></u></i>

Tu chyba wszystko jasne - najpierw wsiadasz do samochodu, potem go odpalasz. Jak kohczysz
jazde, najpierw zatrzymujesz siei gasisz silnik, a potem wysiadasz - nie odwrotnie:-)

Inny sposéb dotaczania JS:

w HTML: <script language=&quot;JavaScript&quot;> // kod skryptu </script> w XHTML:
<script type=&quot;text/javascript&quot;> <!|[CDATA|[ //kod skryptu ]]> </script>

Jak wida¢ w przyktadzie zmieniono atrybut language na type. Zamianie ulegta takze wartosc.
Nastepng nowinka jest ujecie kodu JS w klamre tworzong przez '<!|[CDATA[ ... ]]>".

&quot;Stownik&quot; XHTMLowo HTMLowy:-)
- HTML: '<basefont face=&quot;arial&quot; color=&quot;red&quot;>'

- zastosowanie: ustawienie domy$inej czcionki i koloru dla catej strony

- XHTML [CSS]: body { font-family: arial; color: red; }

- HTML: '<center></center>'

- zastosowanie: Wysrodkowanie elementow

- XHTML [CSS] - wy$rodkowanie zawartosci pojemnika: p { text-align: center; }
- XHTML [CSS] - wyS$rodkowanie pojemnika: p { margin-left: auto; margin-right: auto; }

- HTML: '<font face=&quot;arial&quot; color=&quot;red&quot;>'

- zastosowanie: ustawienie czcionki i koloru dla fragmentu tekstu

- XHTML [CSS]: span { font-family: arial; color: red; }
- XHTML: Wycofano ze specyfikacji 'font'. Nalezy uzywac 'span’
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Procz wyzej wymienionych elementéw wycofano sporg czes¢ atrybutéw. Wszystkie usuniete
atrybuty nalezy zastapic [najczesciej identycznie nazwanymi] atrybutami CSS:

- HTML: 'alink, link, vlink'
- zastosowanie: zmiana wygladu hipertacza
- miejsce opisu: definicja body ['<body ...>']

- XHTML [CSS]: pseudoklasy - a:active, a:link, a:visited

- HTML: 'background, bgcolor'

- zastosowanie: okre$lanie tta [wczytywanie grafiki oraz zmiana koloru tta]
- miejsce opisu: definicja body oraz definicje innych elementéw

- XHTML [CSS]: background-color: kolor; background-image: url(plik.gif);

- HTML: 'height’

- zastosowanie: okredlanie wysokosci tabel

- miejsce opisu: definiacja table

- XHTML [CSS]: height: 200px;

- HTML: 'hspace, vspace'

- zastosowanie: okre$lanie odlegtosci poziomych [hspace] i pionowych [vspace]

- XHTML [CSS]: padding:5px; margin:5px;

Przedstawiona tu lista nie jest petna. Wypisatem tu najcze$ciej uzywane wtasciwosci i elementy
oraz sposoby ich zastepowania.
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