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Jaki$ czas temu yarpo napisat artykut o stworzeniu odpowiednika funkcji print_r() w JavaScript
. Sprawit mi tym podwdjng rados¢ - po pierwsze - to bardzo przydatna funkcja. A po drugie -
wiem, co zrobié, zeby stata sie jeszcze lepsza. W sumie jest jeszcze jeden powdd do radosci,
ale o tym za chwile.

Print_r() autorstwa yarpo elegancko przygotowuje nam napis pokazujgcy obiekt podzielony na
poszczegblne pola i ich warto$ci (i $miga réwniez z zagniezdzonymi obiektami, tablicami).
Problem pojawia sie, gdy chcemy to gdzie$ wyswietli¢. Yarpo wyrzucit ten napis do okienka
alert. Zalety tego okienka to to, ze tatwo je wywotac i trudno przeoczy¢. Niestety, dziata
blokujaco - wstrzymuje dalsze wykonywanie skryptéw na stronie. A nie zawsze tego chcemy.
Inna wada moze sie ujawnic, gdy nasz obiekt bedzie spory. Widywatem juz wielkie okienka alert
- rzecz mato praktyczna.

Zatem jeSli chcielibySmy miec€ bardziej uniwersalng funkcje dziatajacg jak print_r() -
skorzystajmy z Firebuga. W konsoli tego narzedzia wyswietlimy strukture obiektu z mozliwoécig
zwijania i rozwijania zagniezdzonych tabel i obiektow. Skrypty na stronie nie zostang
wstrzymane, cato$¢ bedzie mozna przewijaé - petna wygoda.

Nie masz jeszcze Firebuga? http://getfirebug.com

Nie korzystasz i nie chcesz korzystac z Firefoxa - Firebug Lite jest dla Ciebie: http://getfirebug.
com/firebuglite

Do dzieta

{codecitation class="brush: js'}{function fbprint_r(object,objectName,isChild){
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if (null == isChild) console.group(objectName);
for(x in object) {
if ('object' == typeof object[x]){
console.group(x);
foprint_r(object[x], &quot;&quot;, 1);
console.groupEnd();
} else if (‘function’ = typeof object[x]){
console.log(x + &quot; : &quot; + object[x]);
}
}
if (null == isChild) console.groupEnd();
H/codecitation}

teraz wezmy ten sam obiekt, ktéry yarpo wrzucit do swojego print_r() i wyswietlmy go naszym
sposobem:

{codecitation class="brush: js'}var obj = {'c' : {'a' : 'sialala’, 'b' : 'sieleel'}, 'f' : 'sss', 'x' : [1,2,3]};
foprint_r(obj,&quot;obj&quot;);{/codecitation}

Zagladamy do konsoli Firebuga i mamy co chcieliSmy - nasz obiekt jest rozpisany na
poszczegblne grupy, ktére mozna zwija¢ i rozwijaé. Rozmiar konsoli mozna dopasowac do
potrzeb, zminimalizowac, ponownie otworzy¢ - petna elastycznosc.
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A teraz trzeci pow6d do radosci - wszystko to jest niepotrzebne. Firebug posiada zaktadke
DOM, w ktérej dostajemy petng zawarto$¢ drzewa dokumentu, ale nie tylko. Sg tam tez
przer6zne wiasciwosci oraz - tak, to czego szukamy: zmienne skryptéw wywotanych na stronie.
Odnajdujemy w spisie nazwe naszej zmiennej obj i mamy caty obiekt podany na tacy. JeSli nie
chce nam sie przeszukiwac (czesto obszernej) listy, mozemy w skrypcie na stronie wstawic:

{codecitation class="brush: js'}console.log(&quot;obj&quot;, obj);{/codecitation}

W oknie konsoli pojawi sie odnos$nik, ktéry zaporwadzi nas wprost do naszego obiektu na
zaktadce DOM Firebuga
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