Zasieg zmiennych

Whpisany przez Patryk yarpo Jar
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Javascript jak kazdy znany mi jezyk programowania posiada zmienne. Posiada takze zasieg
zmiennych. Jednak dla programistéw przyzwyczajonych do C (Javy, C++, C#) zasada dziatania
zasiegu zmiennych moze okazac sie mylna...

Prosty kod

{codecitation class="brush: js'}

var x = 10;

function example()

var x = &quot;To w ogdle inny typ!&quot;;

alert(x);

alert(x);
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example();{/codecitation}

Powyzszy kod wyswietli:

{codecitation}10

To w ogdle inny typ!{/codecitation}

P&ki co zadnych niespodzianek. Czego jednak spodziewasz sie w takim wypadku:

{codecitation class="brush: js'}

function example()

for (vari=0;i<1;i++)
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var x = &quot;To jest moja wartosé&quot;;

alert(x);

alert(x);

example();

alert(x);{/codecitation}

Wynik?

{codecitation}To jest moja warto$¢

To jest moja warto$¢
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undefined{/codecitation}

O ile 3 alert nie powinien nikogo dziwi¢, to drugi jest niespodziankg. W JavieScript klamry w
petlach nie tworza
zasiegu . Raz
stworzona zmienna jest widoczna do konca funkcji [jesli jest stworzna poza funkcja, to jes
zmienng globalng).

Dylemant

Co jednak, kiedy chcesz stworzyé zasieg? Czy na pewno nie ma jakiego$ wytrychu? Skoro
zadaje to pytanie, to z pewnos$cig odpowiedz brzmi &quot;tak&quot;. W C starczyto stworzy¢
nowy blok kodu objety klamrami... A w JS?

Tworzenie &quot;bloku&quot; kodu

Starczy stworzy¢ anonimowg funkcje w funkcji. Funkcja tworzy nowy zasieg. Mozna jg od razu
wywotaé. Nie jestem pewien, czy nie zwalnia to skryptu (pewnie tak), jest jednak czesto
sposobem na wredny zasieg zmiennych:)

{codecitation class='brush: js'}

function example()
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{

(function() {

for (vari=0;i<1;i++)

var x = &quot;To jest moja wartos¢&quot;;

alert(x);

D0); // tu uzywamy operatora wywotania funkcji, a wiec automatycznie wywotujemy powyzszy
blok kodu

alert(x);

alert(x);{/codecitation}
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Dziatanie takiego kodu bedzie mniejszg niespodziankg dla programistéw z doswiedczeniem w
jezykach dziedziczacych po C. Jednak powyzsze zastosowanie uwazam za niepotrzebne (w

koncu po co 90% kodu funckji ma by¢ inng funkcjg? Nie lepiej dac¢ po prostu inng nazwe
zmiennej?)

Rozsadne zastosowanie

Czesto jest tak, ze mamy kod HTML z fragmentem JS:

{codecitation class='brush: js'}<html>

<head>

<title>Przyktad z youthcoders</title>

<script type=&quot;text/javascript&quot;>

varx ={a':10,'d": -1};

(function(obj) {

/ mamy tu wlasny zasieg, i mozemy bezpieczniej uzywa¢ zmiennych
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alert(obj.a);

D(x); // ... przekazujac je jako parametry do funkcji anominowej

</script>

</head>{/codecitation}

Taki kod pozwala nam poczuc sie choéby troche bezpieczniej. Gdy zatgczasz wiele plikéw JS z
roznych zrodet, w koncu nastagpi konflikt nazw. Warto zatem zabezpieczyC sie chocby w ten
sposéb (lepiej jest uzy¢ przestrzeni nazw, ale o tym kiedy indziej). Do naszego skryptu
przekazujemy tylko te zmienne, ktére uwazamy za niezbedne. Pozostate tez - jako zmienne
globalne bedg w anonimowej funkcji widoczne. Jesli jednak kazda deklaracje zmienne;j
poprzedzisz stowem kluczowym 'var' to twoje zmienne nie nadpiszg wartosci globalnych.

To rozwigzanie czesto wykorzystywane jest w takim celu:

{codecitation class="brush: js'}(function($){

// tu mam dostep do jQuery za pomoca $

H(jQuery);
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{/codecitation}

Wiele skryptéw tworzy obiekty wykorzystujac wtasnie nazwe $. Dlatego twércy jQuery
zdecydowali sie na trzymanie referencji do frameworka w zmiennej o nazwie 'jQuery'. Wewnatrz
naszej anonimowej funkcji pod zmienng o nazwie $ na pewno zawsze bedziemy mieli jQuery.
Warto, rozne rzeczy w JS sg mozliwe :) Zarbwno dobre, jak i zte :)
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