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Mechanizm wyjatkédw pozwala na unikniecie sytuacji, w ktérych trzeba byto tworzy¢ setki
koddw btedow, a nastepnie za kazdym razem sprawdzac, jaki kod zostat zwrocony przez
funkcje. Dodatkowo - rzucony wyjatek mozna przechwycié i obstuzyé. O tym, jak sie to robi

przeczytasz dalej.

Rzucanie wyjatkow

Aby rzuci¢ wyjatek starczy uzy¢ operator throw.

{codecitation class="brush: php'}
throw new Exception('To jest tres¢ wyjatku'); echo 'tego tekstu juz nie wyswietli';

{/codecitation}

W wyniku dziatania takiego kodu otrzymamy na ekranie:

{codecitation}Fatal error: Uncaught exception 'Exception’ with message 'To jest tres¢é wyjatku'’
in C:wampwwwlocalhosta.php:3 Stack trace: #0 {main} thrown in C:
wampwwwlocalhosta.php
on line
3
{/codecitation}

Oczywiscie trescig moze byé np. &quot;Nie ma pliku&quot;. Jako parametr do konstruktora
klasy Exception przekazujemy cigg znakéw. Dowolny. Jesli nie przechwycimy wyjatku powoduje
on zakonczenie dziatania skryptu.
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Przechwytywanie wyjatkéow

Do przechwytywania wyjatkéw stuzy konstrukcja try-catch:

{codecitation class="brush: php'}

try { throw new Exception('To jest tre$¢ wyjatku.");  echo 'ten tekst nie zostanie
wyswietlony'; } catch(Exception $e) { echo $e->getMessage(); } echo 'ten napis zostanie
wyswietlony’;

{/codecitation}

Powyzszy kod wypisze na ekran:

{codecitation}To jest tre$¢ wyjatku.ten napis zostanie wyswietlony{/codecitation}

Jak wida¢, przechwycony wyjatek nie konczy dziatania skryptu. Pozwala obstuzy¢ zaistniaty
wyjatek w bloku “catch' i dziata¢ dalej.

Prosze potraktowac ten artykut jako wstep do wyjatkoéw. Niedtugo mam zamiar napisaé
wiecej.
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