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Kto$ sie moze nawet oburzy, ze o czym ja tu pisze. Przeciez w PHP nie ma przecigzgnia
znanego z C / Javy. Istnieje co prawda cos, co jest nazywane &quot; przecigzaniem &quot;,
jednak dziata na innej zasadzie. Ja jednak nie znalaztem innej nazwy. No moze
&quot;statyczne przecigzanie konstruktora&quot;. Zaraz postaram sie wyjasdni¢, o co mi chodzi.

[
Na poczatek

- podstawowa wiedza o PHP5 (konstruktory, pola statyczne)
- serwer www (moze by¢ lokalny, np. WAMP )

Zwykta klasa

Oto kod zwyktej klasy, ktdéra obudowuje funkcje fopen :

{codecitation class="brush: php'jclass File {  private $sFilePath; private $hFileHandler;

public function __construct( $file_path ) { $this->sFilePath = $file_path; '}  public
function open( $mode ) { $this->hFileHandler = fopen($this->sFilePath, $mode); }
public function write( $content ) { return fwrite($this->hFileHandler, $content); } }

$oFile = new File('plik.txt'); $oFile->open('w+'); $oFile->write('test');{/codecitation}

Spokojnie. Jestem swiadomy, ze powyzszy kod nie jest idealny. Zaraz go zmienimy. Jak
widac, podstawowe problemy:

1. wywotanie konstruktora wcale nie otwiera pliku. Moze nalezatoby da¢ tam 2-gi
parametr, bedacy trybem, w jakim chcemy plik otworzy¢.

2. trzeba pamigtac, zeby wywotywac najpierw File::open(), a potem File::write(). Inaczej
czeka nas préba zapisania do nieotwartego pliku => btad.

To jest zty kod.

ad 1: wstawienie drugiego parametru pozwoli po raz kolejny na btedy. Niech sie komu$ zdarzy
pomytka i zamiast 'w+' da 'e+'... To sie moze zdarzy¢. Najprowdopodobniej dodatkowo zdarzy



http://php.net/manual/en/language.oop5.overloading.php
http://youthcoders.net/php/artykuly/270-oo-php5-prezentacja.html
http://youthcoders.net/oprogramowanie/oprogramowanie-inne/563-wamp-windows-apache-php-mysql.html
http://pl.php.net/manual/en/function.fopen.php
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sie to w miejscu, gdzie nikt nie zauwazy, bo rzadko tamten kod jest wywotywany. Ten bug
ujawni sie w wigilie, gdy bedziesz zasiadat do kolaciji, a klient wtadnie bedzie chciat uruchomié
nowg promocje...

Dodatkowym problemem jest to, ze nie sprawdzam, czy plik w ogéle istnieje. Nalezy to jakos
zatataé.

Propozycja rozwigzania

By¢ moze lepiej jest mie¢ kilka konstruktorow. Czy nie bytoby dobrze, méc zrobié tak:

{codecitation class="brush: php'}
$oFile = new FileToWrite('plik.txt'); $oFile->write('test');

{/codecitation}

Mozemy oczywiscie zrobi¢ nowg klase o takiej nazwie, ktdra by dziedziczyta po File. Ja
chciatbym jednak zaproponowaé cos$ innego.

&quot;Przecigzanie&quot; konstruktorow

{codecitation class="brush: php'}

class File { private $sFilePath;  private $sMode; private $hFileHandler = null;
const WRITE ='w+"; // 1 const READ ='r+'; const ADD ='a+' static function

forceOpenToWrite( $file ) { // 2 self::createFilelfNotExists($file); return
self::openToWrite($file);  } static function forceOpenToAdd( $file ) {// 2
self::createFilelfNotExists($file); return self::openToAdd($file);  } static public
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function openToWrite( $file ) { // 3 return new self($file, self::WRITE);  } static public
function openToRead( $file ) { // 3 return new self($file, self::READ);  } static public
function openToAdd( $file ) {// 3 return new self($file, self::ADD);  } static private
function createFilelfNotExists($file_path) {// 4 if ('file_exists($file_path)) { $file =
fopen($file_path, self::2WRITE); fclose($file); b} private function
__construct( $file_path, $mode ) {// 5 $this->sMode = strtolower($mode);
$this->sFilePath = $file_path; if (!$this->fileExistsOrCanBeCreate($file_path)) {// 6
throw new Exception(&quot;Nie ma takiego pliku&quot;); } $this->open($mode);
} private function fileExistsOrCanBeCreate() { // 6 return file_exists($this->sFilePath) ||
self::WRITE === $this->sMode; } public function __destruct() { $this->close(); }
public function read() {// 7 return file_get_contents($this->sFilePath); } public
function write( $content ) { //7 return fwrite($this->hFileHandler, $content); } private
function open( $mode ) {// 8 $this->hFileHandler = fopen($this->sFilePath, $mode); }
private function close() {// 8 fclose($this->hFileHandler); $this->hFileHandler =
null; } } $oFile = File::openToWrite('test1.txt'); $oFile->write('to jest test poprawny');

$oFile = File::openToAdd('test2.txt"); $oFile->write('to jest test poprawny'); $oFile =
File::forceOpenToAdd('test2.txt'); $oFile->write('to jest test poprawny'); $oFile =
File::openToRead('test3.txt'); echo $oFile->read();

{/codecitation}

Moze krotko wyjasnie idee:

1. Uzywam statych zamiast ciggdw znakéw. Zauwaz w ilu miejscach state te sg
wykorzystane. Jesli nagle bede chciat wykorzysta¢ zamiast 'w+' samo 'w' albo 'wb+' zmiany
ogranicze do jednego miejsca.

2.  &quot;Konstruktor&quot; zwracajacy obiekt pliku do dopisywania lub pusty, Stowo
“force' oznacz &quot;jesli podanego pliku nie ma - stwérz&quot; -> patrz [4].

3. Metody zwracajgce obiekty odpowiednio do zapisu odczytu, dodawania. Nie
wymuszajg utworzenia pliku, jesli on nie istnieje.

4.  Metoda pomocnicza [stad private] tworzgca plik, jesli nie istnieje.

5.  Prywatny konstruktor. Skoro mamy w &quot;statycznych konstruktorach&quot;
rozpatrzone wszystkie mozliwe Sciezki to po co udostepniac publicznie konstruktor, ktéry moze
zostac btednie wywotany.

6. To jestjeden z moich fetyszy. Zamiast dziwnego i nic nie mowigcego warunku, wyrzu¢
go do osobnej metody i nazwij tak, aby$ nie musiat komentowaé konstrukcji warunkowe;.

7.  Jedyne publiczne metody. W koncu ten obiekt ma jedynie zapisywac lub odczytywac
dane do/z pliku.

8.  Teraz juz nie pozwalamy programiscie decydowac co i kiedy ma by¢ otwarte
zamkniete. On ma tylko robi¢ to czego oczekujemy: zapisac lub odczytaé dane. Tylko i az tyle.
Im mniej miejsc, gdzie moze sie pomyli¢ tym lepiej.
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Oczywiscie powyzszy kod wymagatby jeszcze poprawek. Przeciez fopen wcale nie musi
utworzy¢ pliku [za mato miejsca na dysku, brak uprawnien, setka innych powodow, ktérych nie
umiemy sobie wyobrazic]. Jednak tu chciatem pokazaé pewng idee, a nie caty gotowy system.
Zapraszam do testowania.

Jesli kto$ bytby zainteresowany, to udostepniam kolejne kroki jak przechodzitem od kodu nr 1
do ostatecznego:

http://prezentacja-bs.googlecode.com/svn/trunk/inteligentne-obiekty/File v1.class.php

- http://prezentacja-bs.googlecode.com/svn/trunk/inteligentne-obiekty/File v2.class.php

- http://prezentacja-bs.googlecode.com/svn/trunk/inteligentne-obiekty/File v3.class.php

- http://prezentacja-bs.googlecode.com/svn/trunk/inteligentne-obiekty/File v4.class.php
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