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PHP jeszcze do niedawna nie miat wcale kontroli typdw, teraz to sig juz troche zmienito . Ja
jednak uwazam, ze dla jezyka skryptowego, ktéry nie jest kompilowany sg lepsze sposoby na
&quot;wymuszenie&quot; typu niz podawanie go jawnie. Jak? Zapraszam do lektury.

Na poczatek

- ogo6lna wiedza o OO PHP5
- serwer www, np. Wamp

Problem z typami

PHP jak to jezyk skryptowy nie posiada silnej typizacji. Do zmiennej mozna przypisaé
cokolwiek i nie powoduje to btedu. To, ze nie powioduje to btedu sktadniowego to dobrze. Ale
co z logika. przyktadowy kod:

{codecitation class="brush: php'}

class ExampleClass {  public $value = 'moja warto$¢'; } function example($param) {
echo $param->value; } example(new ExampleClass()); // to zadziala example(&quot;To nie
jest obiekt&quot;); // tu bedzie blad

{/codecitation}

W wyniku dziatania takiego skryptu pojawi sie komunikat:

{codecitation}moja warto$¢
Notice: Trying to get property of non-object in C:wampwwwlocalhosta.php on line 8{/codeci
tation}
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niby nie btad, ale przeciez ten skrypt dziata nieprawidtowo. Skoro oczekiwaliSmy jakiejs
warto$ci w tym miejscu, to ona powinna wystapic.

Lata goni tate

PHP mimo, ze nie posiada silnej typizacji, rozpoznaje typy zmiennych. Pozwala to sprawdzic,
czy oby podane dane na pewno sg prawidtowe (czyli takie, jakich oczekiwali§my). Oto zestaw
funkciji, ktérych mozna uzy¢, aby sprawdzi¢, czy dane sg poprawne:

- bool is_callable ( callback $name [, bool $syntax_only = false [, string
&$callable_name 1))

- bool is_array ( mixed $var )

- bool is_numeric ( mixed $var )

- bool is_int ( mixed $var )

- bool is_object ( mixed $var )

- bool is_ a ( object $object , string $class _name )

- bool is_string ( mixed $var )

- bool is float ( mixed $var )

- bool is_null ( mixed $var )

Kazda z tych funkcji moze by¢ uzyta, aby sprawdzic¢, czy podany parametr jest
odpowiedniego typu. Gdybym chciat poprawi¢ powyzszy kod, mogtbym zrobié:

{codecitation class="brush: php'}
function example($param) {  if (is_a($param, 'ExampleClass’)) { echo $param->value;
} else { echo 'Nie ma takiej wartosci'; } } example(new ExampleClass()); // wyswietli:
'moja wartosé' example(&quot;To nie jest obiekt&quot;); / wyswietli: 'Nie ma takiej warto$ci'

{/codecitation}
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Jednak taki if wewnatrz funkcji troche niepotrzebnie nam wydtuza kod. Jak wczesniej
wspomniatem w najnowszych wersjach PHP mamy mozliwos¢ zrobienia tego tadniej.

No dobrze, pojawit nie pojawi sie nam komuniakat (ktéry mozna zresztg wytgczyc ). Ale nadal
nie byto tam wartosci, jakiej oczekiwali§my. Programowanie wymaga konkretéw i Scistosci. Jesli
nie ma jakich$ danych, powinno to oznaczac btedne i nieporzgdane dziatanie. Dziatanie
szkodliwe i potencjalnie niebezpieczne. A takie dziatanie powinno wywotywaé btad, o czym za
chwile.

Kontrola typow w PHP - mechanizm wbudowany

W PHP 5 pojawita sie kontrola typu obiektu, a w PHP5.1 pojawita sie mozliwos¢é wymuszenia,
by przekazany parametr byt tablicg. Prosty przyktad:

{codecitation class="brush: php'}

function example(ExampleClass $param) { // dla tablicy: example(array $param)  echo
$param->value; } example(new ExampleClass); // to zadziala example(&quot;To nie jest
obiekt&quot;); // tu bedzie bla

{/codecitation}

Powyzszy kod jest troche czytelniejszy. Przypomina nawet troche kody jezykéw
C-podobnych. W wyniku uruchomienia dostajemy taki komunikat:

{codecitation}moja warto$¢

Catchable fatal error: Argument 1 passed to example() must be an instance of
ExampleClass, string given, called in C:wampwwwlocalhostexample.php on line 13 and defined
in C:wampwwwlocalhostexample.php on line 6{/codecitation}
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No i mamy to, czego chciatem. Btedna dane = btad = koniec skryptu. Ale teraz powstaje
problem, bo by¢é moze chcielibySmy sobie jeszcze wystac informacje o tym, co sie stato na
maila. A moze musimy jescze zamkng¢ potaczenie z bazg danych, lub skasowac jakis$ plik... Co
prawda - btedy mozna przechwyci¢ za pomoca funckji set_error_handler :

{codecitation class="brush: php'Jmixed set_error_handler ( callback $error_handler [, int
$error_types = E_ALL | E_STRICT ] ){/codecitation}

Mi jednak na my$l o takich zabiegach nie zgadzajg sie drobne w kieszeni. Przeciez mamy
wyjatki. Dlaczego nie zamieni¢ naszego podejscia do skryptu i zamiast wywotywac btedy -
rzuca¢ wyjatki. Ktére sg czytelniejsze, pozwalajg uzyskac wiele informacji w bardziej przyjazny
sposbb.

W przypadku jezykdéw kompilowanych takie btedy bytyby wykryte na etapie kompilacji - przed
uruchomieniem. Niestety w PHP zostang wykryte dopiero w trakcie dziatania. To na pewno jest
dosy¢ uporczywe. Co wiecej w ten sposdb mozna wykrywac jedynie obiekty lub tablice. Nie ma
mozliwosci, aby rozpoznac typy proste (cigg znakow, liczbe catkowitg lub
zmiennoprzecinkowa).

Run-time type hinting

Czyli sprawdzanie typu w locie. Jest wtadciwy typ - super, dziatamy. Jest niewtadciwy - trudno,
konczymy zabawe.

Na poczatek potrzebujemy klasy. Tak sobie mysle, ze mozna uznaé, ze nie tylko klasy.
Pakietu (jesli nie wiesz jak tworzy¢ &quot;pakiety&quot; w PHP < 5.3.3 to zapraszam do
lektury )! nazwijmy
ten pakiet "Validation'. Czyli w folderze "Validation' tworzymy sobie plik klasy o nazwie
"Type.php'. Oznacza to, ze nasza klasa nazywacé sie bedzie "Validation_Type":
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{codecitation class="brush: php'}

class Validation_Type { const MSG = 'Wymagany typ %s. Podano %s.'; static protected
function message( $exp, $passed ) { return sprintf(self::MSG, $exp, $passed); } static
public function isNull( $data) { if (lis_null($data)) { throw new
Validation_Exception_NullExpected(self::message('null’, gettype($data))); } return true; }
// pelny kod klasy umieszczam na SVN }

{/codecitation}

Petny kod klasy na svn: http://php-validation.googlecode.com/svn/trunk/Type.php

Oraz klasy wyjatkéw, bedace &quot;podpakietem&quot; - przydatne przy odpowiednim uzyciu
autoloadera. Przyktadowa klasa wyglada tak:

{codecitation class='brush: php'}class Validation_Exception_NullExpected extends
Validation_Exception_Type {}{/codecitation}

Kody pozostatych klasy dostepne na SVN: http://php-validation.googlecode.com/svn/trunk/E
xception/

Wykorzystanie

{codecitation class="brush: php'}

// tu odpowiedni autoloader lub wiele plikow zalaczonych

function example($obj, $str, $n) {  Validation_Type::is($obj, 'ExampleClass');
Validation_Type::isNotEmptyString($param); Validation_Type::isInteger($n); / tu wtedy
cos wykonaj } example(new ExampleClass, 'To jest napis', 12); // to zadziala example(new
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ExampleClass, 'To jest napis', 12.0); // to nie zadziala

{/codecitation}

Wynik dziatania:

{codecitation}Fatal error: Uncaught exception 'Validation_Exception_IntExpected' with
message 'Wymagany typ int. Podano double.' in
C:wampwwwlocalhosttypeValidationType.php:38 Stack trace: #0
C:wampwwwlocalhosttypeindex.php(20): Validation_Type::isinteger(12) #1
C:wampwwwlocalhosttypeindex.php(24): example(Object(ExampleClass), To jest napis', 12) #2
{main} thrown in C:wampwwwlocalhosttypeValidationType.php
on line
38
{/codecitation}

Dlaczego? ot6z 12.0 to nie jest liczba catkowita.

Zalety?

Moim zdaniem takie rozwigzanie ma wiele zalet, np. to ze mozemy taki btad obstuzy¢ w wielu
miejscach. Chocby:

Elastyczna obstuga btedow

{codecitation class="brush: php'}

function example($obj, $str, $n) {  Validation_Type::is($obj, 'ExampleClass');
Validation_Type::iisNotEmptyString($param);  try { Validation_Type:isinteger($n); }
catch (Validation_Exception_IntExpected $e) { // poinformuj, ze cos bylo nie tak, ale
dzialaj dalej $n =intval($n); // rzutujemy }  // tu wtedy cos wykonaj } example(new
ExampleClass, 'To jest napis', 12); // to zadziala example(new ExampleClass, 'To jest napis',
12.0); // to zadziala
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{/codecitation}

| dzieki temu mozemy juz w funkcji przechwyci¢ niektore btedy. Tak jak na powyzszym
listingu. Niepoprawne dane zostaty zwalidowane i doprowadzone do stanu, w ktorym nie
szkodzg. Réwnie dobrze mozna zrobic tak:

{codecitation class="brush: php'}

function example($obj, $str, $n) {  Validation_Type::is($obj, 'ExampleClass'); // 1
Validation_Type::isNotEmptyString($param); /2  Validation_Type::isinteger($n); /3  //tu
wtedy cos wykonaj } example(new ExampleClass, 'To jest napis', 12); // to zadziala try {
example(new ExampleClass, 'To jest napis', 12.0); // to zadziala } catch
(Validation_Exception_IntExpected $e) {  echo 'Nie udato sie wykonac akcji. Btedne dane.
Prosze uzupetni¢ formularz ponownie'; }

{/codecitation}

lub tez przechwycicC to jeszcze wyzej obejmujac caty kod w jedne try catch i wySwietlac
jedynie informacje o btednym dziataniu systemu, a do logga systemowego lub na maila wystaé
sobie doktadng informacje o tym, co byto nie tak.

Wg mnie jest to rozsgdne w sytuacji, kiedy takie btedy ujawniajg sie w trakcie dziatania (jak
juz méwitem i pewnie wiesz, PHP nie kompiluje sie).

Wymuszenie walidacji

Takie podejscie wymusza takze walidacje. Jesli skrypt nam sie wytozy, gdy przekazemy
nieprawidtowe dane, to bedziemy bardzo dbali o to, aby dane te byty prawidtowe. | - w co
bardzo chce wierzy¢ - taki kod nie pojawi sie wiecej:

{codecitation class="brush: php'}
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example(new ExampleClass(), $ GET['napis'], $_SESSION['user_store'|['data’]['newDate']); /
to zadziala example(new ExampleClass(), $_SESSION['user’], $_POST['tmp’]); // to zadziala

{/codecitation}

Oczywiscie to przyktad bardzo niewtasciwie napisanego kodu. Choéby samo uzywanie
zmienych superglobalnych jest ubogie*, a do tego dochodzi jeszcze uzywanie bardzo
rozbudowanych struktur, jak cho¢by “$_SESSION['user_store']['data’]['newDate']', bez
sprawdzenia czy tamte dane istniejg. Polecam w tych sytuacjach konstrukcje jezykowe isset /

empty

Troche lepiej ten kod wygladatby tak:

{codecitation class="brush: php'}

example(new ExampleClass(), strval($_GET['napis']),
intval($_SESSION['user_store']['data’]['newDate'])); // to zadziala example(new
ExampleClass(), strval($_SESSION['user"]), intval($_POST['tmp'])); / to zadziala

{/codecitation}

Funckje intval , strval, floatval itp. stuzg do jawnego wymuszenia rzutowania do danego
typu. Wiecej o nich mozesz przeczyta¢ w manualu.

Oczywiscie lepiej bytoby w powyzszym kodzie zwalidowac te dane poprawniej. Jednak juz
tylko taka walidacja (szczegdlnie zrzutowanie do intéw) pozwala nam sie zabezpieczy¢ przed
kilkoma btedami. Wiecej o walidacji wartosci napisze w przysztoSci.

tak mozna ich uzywac, ale nalezy zawsze po przechwyceniu danych najpierw je zwalidowac i
dziatac juz na poprawnych danych.
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