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Prosta instrukcja if czy switch. No przeciez tu nie da sie zrobi¢ niczego lepiej. No,
niekoniecznie. Da rade i zaraz to pokaze.
Przyktady bedg w PHP, ale odnosi sie do wiekszos$ci jezykow.

Instrukcja if

Mysle, ze nie potrzebuje zbyt dlugo ttumaczy¢ jak dziata if. Ale chciatbym pokaza¢, co mozna
zrobi¢, aby byt czytelniejszy. Pamigtaj - kod pisze sie raz, a czyta wiele razy. Warto zatem
odpowiednio go napisac.

{codecitation class="brush: php'}

// jest to juz trzecia proba polaczenia // i juz bylo blednie podane haslo if ($a == 3 && $b > 0)
{ $file = fopen(file', 'w+');  flock($file, LOCK_EX);  $n = fwrite($file, $b);  flock($file,
LOCK_UN); $a+=n; }

{/codecitation}

No i co tu jest nie tak? Przeciez komentarz ladnie opisuje wszystko, mamy wciecia, mamy
wszystko czego potrzebujemy... No wiasdnie, ale czy nie da sie lepiej?

Krok 1 - wyrzu¢ magiczne liczby

{codecitation class='brush: php'}

/I jest to juz trzecia proba polaczenia // i juz bylo blednie podane haslo if
($connection_attemps == MAX_CONNECTION_ATTEMPTS && $wrong_passwords > 0) {

-}




Czytelne instrukcje warunkowe

Whpisany przez Patryk yarpo Jar
piatek, 30 lipca 2010 17:56

{/codecitation}

Prawda, ze juz czytelniej. W sumie mozna teraz usungé¢ komentarz. Nie podobajg mi sie
jeszcze 2 rzeczy.

Krok 2 - kolejnos¢ poréwnan i jednoznacznos¢é

lle razy zdarzyt ci sie taki btad:

{codecitation class="brush: php'lif ($tmp = true) {...} {/codecitation}

i przez godzine szukates btedu. To jest bezsensowne, bo jesli do “$tmp' przypiszesz 3 to
warunek bedzie spetniony. Zawsze. Dlatego warto zamieni¢ kolejnos¢: najpierw stata, potem
zmienna. Tak jak tu:

{codecitation class="brush: php'}

if (MAX_CONNECTION_ATTEMPTS === $connection_attemps && $wrong_passwords > 0) {
-}

{/codecitation}

Dodatkowo w jezykach skryptowych czesto wystepujg dwa operatory poréwnania: &quot;jest
rowne&quot; (==) i &quot;jest identyczne&quot; (===). Jesli cos piszesz, to powinienes
wiedzieC, jakiego typu cos bedzie i jaka jest oczekiwana warto$¢. W takich sytuacjach
powiniene$ porownywacé wtadnie z takg wartoscig i wykorzystywac operator &quot;jest
identyczny&quot;.
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Krok 3 - Osobna funkcja (metoda)

Bardzo czesto sie zdarza, ze taki warunek staje sie niejako &quot;stanem&quot;. | wystepuje
w kilku miejscach. Jest niewiele rzeczy gorszych od powtarzajacego sie kodu. Z takim kodem
najpiej jest... wrzucié¢ go do funkcji (metody) i wywotywac.

O ile w obiekcie ma to wieksze uzasadnienie (szczegdlnie, jesli warunek opiera sie na
wiasciwosciach obiektu), o tyle w kodzie strukturalnym jest to czasem utrudnienie - jesli do
funkcji przekazujesz 5 parametrow, to przestaje to by¢ czytelne.

{codecitation class="brush: php'}

define((MAX_CONNECTION_ATTEMPTS', 3); function
maxConnectionAttemptsAndWrongPass($connection_attemps, $wrong_passwords) {  return
MAX_CONNECTION_ATTEMPTS === $connection_attemps && $wrong_passwords > 0; }
function logger($content) {  $file = fopen(file', 'w+');  flock($file, LOCK_EX);  $n =
fwrite($file, $content);  flock($file, LOCK_UN);  returnn; } if
(maxConnectionAttemptsAndWrongPass($connection_attemps, $wrong_passwords)) {
logger($wrong_passwords); }

{/codecitation}

Tu troche na site jest wprowadzona jest funkcja "maxConnectionAttemptsAndWrongPass()'.
Ale chciatem pokazac zasade.
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