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Javascript posiada wiele sposobdw na tworzenie obiektéw. Jednym z nich jest zworzec
fabryki obiektéw (czasem zwany wzorcem modutu). Chciatbym pokazac, jak mozna
wykorzystujac ten wzorzec stworzy¢ IMO wygodniejsze obiekty.

Kod prostego obiektu

{codecitation class="brush: js'}

var yPerson = function() { var sName, nAge; function
fName( name ) { sName = name || sName; return sName;
} function fAge( age ) { nAge = age || nAge; return nAge;
} return { name : fName, age :fAge }; h
{/codecitation}

Jak skorzystac z takiego kodu? Catkiem przyjemnie:

{codecitation class="brush: js'}

var oPerson = yPerson(); oPerson.name('Jan Kowalski'); oPerson.age(26);
alert(oPerson.name() + ' ' + oPerson.age())

{/codecitation}

Do czego dazymy?
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Chcemy uzyskaé ostatecznie obiekt, ktérego bedziemy mogli uzywac w ten sposéb:

{codecitation class="brush: js'}

var oPerson = yPerson(); oPerson.name('Jan Kowalski').age(26); alert(oPerson.name() + "'
+ oPerson.age())

{/codecitation}

Co prawda, przy tak prostym obiekcie zyskaliSmy tylko jedng linie. Jednak w przypadku
bardziej ztozonych struktur mozna naprawde oszczedzi¢ sobie spoor kodu. Wzorzec
tancuchowy jest powszechnie wykorzystywany w jQuery.

Jak to osigagnac?

Aby osiggnac taki efekt nalezy po prostu w kazdej metodzie zwracac referencje na obiekt,
ktérego uzywamy.

{codecitation class="brush: js'}

var yPerson = function() { var sName, nAge; // tworz obiekt  var that = {
name : fName, age :fAge }; function flsSetter( data)  { return
('undefined' |== typeof data); } function fName( name ) { if (flsSetter(name))

{ sName = name || sName; return that; // zwroc referencje na samego siebie
} return sName; // metoda w roli gettera  } function fAge(age ) { if
(flsSetter(age)) { nAge = age || nAge; return that; // zwroc referencje na
samego siebie } return nAge; } return that; // zwroc obiekt };

{/codecitation}
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