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W 1999 Tim Berners-Lee i Robert Cailliau opracowali wspdlng propozycje zaakceptowang
przez CERN — projekt WorldWideWeb (W3). Byt to hipertekstowy system informacyjny oparty
na sieci Internet.

HTML zostat napisany w oparciu o jezyk SGML, jednak nie posiadat formalnej definicji w
SGML-u. W roku 1995 powstata pierwsza oficjalna specyfikacja jezyka HTML 2.0 (specyfikacja
HTML 1.0 nigdy nie istniata), traktowang jako standard i podstawe przysztych implementacji
kolejnych wersji HTML-a. Opublikowano w 1996.

Od 1996 specyfikacje HTML rozwijane byty z udziatem komercyjnych producentow
oprogramowania przez organizacje W3C. W 2000 HTML stat sie miedzynarodowym
standardem. Ostatnia specyfikacja jezyka HTML to opublikowana w 1999 przez W3C — HTML
4.01. Jej btedy zostaty poprawione przez errate opublikowang w 2001. HTML miat by¢ dalej
nierozwijany. Zastapi¢ miat go XHTML.

XHTML 1.0 nie jest nastepcg HTML, a jedynie przedstawieniem HTML 4.01 w postaci XML.
Posiada (z niewielkimi wyjatkami) taki sam zestaw znacznikéw. Wprowadzono jednak kilka
zasad, ktorych nalezy przestrzegac, aby kod XHTML byt poprawny — zasady te wynikajg z
wigkszej restrykcyjnosci XML-a w poréwnaniu z SGML-em.

Obecnie nowe przegladarki praktycznie w petni obstugujg XHTML, lecz Internet Explorer
<=7.0 w ogole nie obstuguje XHTML-owego typu zawartosci. Zmusza to webmasteréw do
tworzenia kodu XHTML, ktéry &quot;symuluje&quot; HTML 4 (tzn. posiada praktycznie taki
sam zestaw elementow i atrybutéw). Wyswietlanie XHTML jako HTML nie sprawia wiekszych
probleméw w zadnej przegladarce (o ile dokument nie wykorzystuje specyficznych dla XML-a
wtasciwosci, np. przestrzeni nazw). Powoduje to jednak, ze technologiczny krok na przod jakim
byto odrzucenie HTML-owej ,zupy znacznikdéw” de facto nie ma miejsca — dokument traktowany
jest jako HTML. Co wiecej — czesto HTML z btedami.
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3 odmiany HTML 4 i XHTML 1.0

Frameset (zestaw ramek) — wersja opisujgca dokument bez <body>, ale za to z ramkami w
<frameset>. Dzi$ nie powinna w ogdle nikogo interesowac, szczegdlnie ze nie jest potrzebna do
<iframe>.

Strict (Scisty) — gtéwna, rozwojowa wersja HTML/XHTML. Prébuje wymusi¢ rozdziat warstwy
prezentacji od struktury dokumentu. Prezentacja powinna by¢ opisana w CSS — struktura w
(X)HTML.

Transitional (przejsciowy) — poniewaz w 1996 roku, obstuga CSS w przegladarkach
praktycznie nie wystepowata, a obstuga HTML byta chaosem powstatym z wojny przegladarek
IE/Netscape, W3C stworzyto wersje kompatybilng wstecz, zachowujaca wszystkie ,grzechy”
HTML 3 i rozluZniajgca wymogi zalecanej wersji HTML.

Warto przeczytac:

- http://pornel.net/transitional

- http://pornel.net/xhtml

- http://kurs.browsehappy.pl/HTML/XHTML

- http://www.xml.com/pub/a/2003/03/19/dive-into-xml.html

- http://www.webdevout.net/articles/beware-of-xhtml#myths

Najnowszg rekomendacjg XHTML jest opublikowana 31 maja 2001 r. specyfikacja XHTML
1.1. W3C zaleca jej uzywanie do wszystkich nowo powstajgcych stron WWW, jednak ze
wzgledu na niemozliwos¢ obstuzenia typu application/xhtml+xml w Internet Explorerze,
standard ten nie jest jak dotgd powszechnie stosowany.

XHTML 1.1 zostat opracowany zgodnie z regutami modularyzacji XHTML. Zawiera elementy i
atrybuty takie, jak XHTML 1.0 Strict, usunieto tylko atrybut name dla elementu a oraz atrybut
lang. Natomiast nowoscig w tej wersji XHTML sg elementy i atrybuty stuzgce do wy$wietlania
znakow ruby, uzywanych w typografii jezykéw Dalekiego Wschodu.
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Opublikowany 7 maja 2005 r. XHTML 2.0 miat by¢ rzeczywistym nastepcg (zastepca) HTML.
W zamierzeniu miat by¢ niekompatybilny wstecz i rzeczywiscie, jego 6sma wersja szkicu
roboczego ( opublikowana 26 lipca 2006 r.) nadal odrzucata wiele zasad dozwolonych i
uznanych w HTML-u, jednak nie byfa juz tak restrykcyjna jak wczesniejsze szkice.

XHTML 2.0 wprowadzat wiele nowych znacznikow i zadan ale ze wzgledu na stabe przyjecie
XHTML w wersji 2.0 (czytaj — zadne) przez przegladarki i narzedzia, W3C zadecydowato o
kontynuowaniu linii XHTML/1.0 i HTML 4 jako XHTML 1.1 i HTML 5. Ostatecznie projket o
nazwie XHTML 2 zostat zarzucony , 2 lipca 2009r..

W styczniu 2008 roku, konsorcjum W3C opublikowato pierwszy szkic roboczy HTML 5. Byt to
wielki krok, jako ze prace nad tym szkicem trwaty kilka lat. Od tamtej pory HTML 5 zdobywa
popularnos¢ i uznanie w oczach webdeveloperéw wypetniajac luke, jaka do tej pory trzeba byto
tata¢ Flashem czy tez karkotomnymi zabiegami po stronie serwera.

warto zajrzec

- http://esw.w3.org/topic/HTML/history
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